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如何培养学生在数学科普活动中的学习兴趣

我们无论做什么事情兴趣都非常重要，因为兴趣是入门的向导，它能有效地激发大脑组织的机能，有利于发现事物的新线索，并进行探索创造。学习也一样，兴趣是学习的最佳营养剂和催化剂。
爱因斯坦曾说过：“兴趣是最好的老师”。兴趣是学习成功的秘诀，是获取知识的开端，是求知欲望的基础。由于数学科普中的题目灵活多变，方法也不唯一。如果老师采用“满堂灌”学生死记硬背，生搬硬套，那么学生在成绩不理想之后就会对自己失去信心，从而对数学失去兴趣。这就需要我们教师运用教学上的艺术性、形象性、鲜明性、趣味性，以及引导学生动手操作与合作交流等多种形式去激发学生的学习兴趣，感受到数学之美。从而使他们在愉快的氛围中乐学、会学、学好。
一、通过新颖的导入激发、用讲故事的方法培养学生的学习兴趣。
在数学教学中，如创设和谐的教学氛围，有效地构建愉悦的教学情境，使教学内容深深地触及学生的心灵深处，诱导学生把学习新知的压力变为探求新知的动力，是提高课堂教学效率的重要手段。教师对新授内容的巧妙的导入，对培养学生的学习兴趣，激发学生学习的能动性、自主性，创设和谐的教学情境，有着十分重要的意义。当然导入的方法很多，如：讲故事、猜谜语、做游戏、听音乐，简单的一个设问，普通的一声问候，甚至一句无声的体态语。总之，这一切都要围绕一个目标，那就是为学生学习新知创造一个愉悦、和谐的教学氛围，激发学生学习的兴趣，唤起学生学习的自觉性和创造性，让学生愿学、善学、乐学。

例如在学习“先否定，后肯定”的解题方法时我讲了这样一个故事：有一位商人在沙漠中丢失了一只左眼瞎，右腿瘸而且掉了三颗牙齿的骆驼，在寻找的过程中遇到一位智者，智者虽然没有见过骆驼，但通过对路边被骆驼吃过的叶子的形状和骆驼脚印的深浅情况的分析，很快就说出了骆驼的特点。同学们听的津津有味，这时候我马上提问：“智者是通过什么办法知道骆驼的特点的？”学生们踊跃回答：“路右边的叶子都吃完了而左边的叶子却一点都没有动，可以肯定左眼是瞎的。”“通过吃过树叶的形状可以知道骆驼掉了几颗牙齿。”通过老师与同学的一起讨论归纳，在学生头脑中渗透了“先否定，后肯定‘的解题思想，在做相关练习时兴趣盎然，效果非常好。

在学习利用“借”的数学思想解题时，有这样一道题目：请比较20个 EQ 

 EQ \F(3,4) 的乘积与 EQ \F(1,1059) 的大小。在解答这个题之前我给学生讲了一个学生非常熟悉的《乌鸦喝水》的故事。通过故事使学生明白聪明的乌鸦通过借助石子的力量使水面升高，达到最终的目的---喝到了水。通过故事在学生头脑中渗透了“借”的数学思想。在解答例题时，学生发现 EQ \F(1,1059) 〈 EQ \F(1,1024) , EQ \F(1,1024) =（ EQ \F(1,2) ）10。而 EQ \F(3,4) × EQ \F(3,4) = EQ \F(9,16) 
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 EQ \F(9,16) 〉 EQ \F(1,2) ，原式可以转化为：

这样便可以借助中间数（ EQ \F(1,2) ）10使问题得到巧解，即：（ EQ \F(9,16) ）10〉（ EQ \F(1,2) ）10〉 EQ \F(1,1059) 。

在讲故事的过程中，还可以给学生插上联想的翅膀。在学习“鸡兔同笼”这种类型的应用题时如果按常规的方法去做，步骤较多学生理解有一定的难度。我同样用了讲故事的方法，故事大意是：有一位神通广大的魔术师可以把东西变没。现在舞台上有鸡和兔共35只，共94只脚。在魔术师的命令下我们可以看到所有的鸡和兔都少了两只脚。讲到这我马上提问：同学们，现在我们看到的应该是一种什么情况？“鸡都没有脚了。”“每只兔子都剩下两只脚”“一共剩24只脚，这24只脚都是兔子的，共有12只兔子。”在同学们争先恐后的的讨论过程中，不仅找到了正确答案，而且还建立了假设、联系的数学思想。在做练习题时，每位同学都变成了魔术师。什么4分币值的邮票变成了2分，4轮车变成2轮车。一个小故事使学生们在愉快的气氛中较好的掌握了解“鸡兔同笼”问题的最佳方法，解题速度和正确率都很高。

通过研究发现，我国古代兵书中的三十六计有些计策和我们数学题中的很多数学思想是相吻合的。例如三十六计中的最后一计“走为上策”即是我们解题中运用的“欲进先退”的数学思想。通过给学生讲三十六计的故事，从中渗透了数学思想，学生兴趣浓厚，对各类数学思想印象较为深刻
二、巧设悬念，精心设疑，激发、培养学生的学习兴趣。
动机是推动学生进行有意义学习的内在动力，这种动力又可称为内驱力。因此，教师必须依据教学目标，充分认识学生心理因素的能动作用，最大限度地利用小学生好奇、好动、好问等心理特点，并紧密结合数学学科的自身特点，创设使学生感到真实、新奇、有趣的学习情境，激起学生心理上的疑问以创造学生“心求通而未得”的心态，促使学生的认知情感由潜伏状态转入积极状态，由自发的好奇心变为强烈的求知欲，产生跃跃欲试的主体探索意识，实现课堂教学中师生心理的同步发展。

例如在学习“二进制数”的时候我在黑板上画了一个表格，表上写了一些数据（每行第一个数都是二进制数的计数单位）然后我根据同学们针对自己实际情况对表中数据的回答，我很快的说出了每位同学的生日。同学们很想知道其中的奥妙，在同学的追问下，引出了课题“二进制数”。

 还有一次，上课时我拿了一只装了半瓶水，用软木塞塞住的瓶子。我问到：如果不拔出软木塞，不击碎瓶子，不用任何工具，谁能喝到瓶子中的水？开始时同学们非常踊跃，可试过一些方法后没有一个成功者。在同学们浓厚的兴趣中我按住塞子，把软木塞按进了瓶子中。同学们恍然大悟。这时我解释了同学们喝不到水的原因：由于同学受规律思维的支配，只知道塞子离开瓶子的方法只能向上，不能向下，这就需要我们换个角度去多方面的思考。同学们从实验中受到启发做练习题时方法灵活多样。记得有这样一道练习题：某人每天都从上游的甲地坐船去下游的乙地然后按原路返回甲地。有一天由于下大雨河水流速变大那人还是从甲地坐同一条船去乙地然后再返回，求这次和平时哪次用的时间短。这是一道“流水问题”的应用题，用常规方法解，又要设船速，设水速求出顺水时间、逆水时间，过程很烦琐。但班上有一名同学很快就找到了正确答案。原来他设想如果第二天的水速大于船速，那么船永远也无法从乙地返回甲地。所以水速变大后用的时间长。这名同学恰好是从不同角度思考问题，从一般联想到特殊从而使问题化难为易起到了事半功倍的效果。

三、充分发挥教具的最佳效益，加强直观教学，培养学习兴趣
众所周知，数学的产生和发展依赖于人们的实践活动。因此学生在学习的过程中首先要坚持实践是认识的基础这一观点，在引导学生获取知识的 同时要为学生提供具体形象，生动的感性材料，激发学生的求知欲望，使学生感受到数学的魅力，激发学生的创造力。

在学习立体图形这一节时，我没有一味的叫学生死记公式，而是创设条件，通过实践引导学生认识“体”从而使学生正确灵活的运用概念。在课堂上，我在一个装满水的鱼缸中放入一块砖，让学生观察到水溢出来，这样学生就直观的认识到立体图形占据一定空间这一特征，然后引导学生观察和归纳出砖和溢出水的体积是相等的。在实践之后，学生就按捺不住探索新知的欲望。主动的去计算溢出水的体积，从感性角度得出了计算液体体积的多种方法。学生能够主动的借助于固体体积去研究液体体积，不但培养了学生的创造力，而且渗透了转化思想。又如在学习求最大值这个问题时，有这样一道题：用1—8八个数字写两个四位数，使这两个数乘积最大。在新授之前，我把学生分成若干小组，每组发给一些等长的铁丝，要求围成一个长方形，测量后计算出各自长方形的面积。我把学生的结果依次写在黑板上。同学们通过观察归纳得到：周长相等的长方形面积不一定相等，长和宽越接近面积就越大。在老师的启发下，引导学生通过实践把结论推广到“和一定，两个数越接近乘积就越大”这一理性认识。
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有些教具做起来非常简单，但效果却非常好。

迎春杯决赛有这样一道题：一个四位数与一个三位数的和是1999，且右面算式方格中的七个数字各不相同，这样的四位数有多少个。

解答这个题需要运用乘法原理的知识和“对应”的思想。通过观察、讨论，学生发现四位数的首位应是1，而且在个位、十位、百位相加的时候都不会进位。在学生充分理解题意的基础上，我出示了准备好的五张卡片，每张卡片的正、反两面都写上一个数字，分别为：（0、9），（1、8），（2、7），（3、6），（4、5）。这时我请一名同学自己选择其中的一张卡片撕掉，学生很自然的就想到了应该是写有1和8的那张。这时还剩下4张卡片共8个数字，根据对应思想，四位数的百位数字不能是9，否则三位数百位数字就要是0不符合题意 这样可知四位数的百位上的数应有7种选法，通过演示学生明白了这时拿走的应该是一张卡片，所以四位数十位上的数字应有6种情况，个位上的数字应有4种情况。根据乘法原理的知识可知这样的四位数共有7×6×4=168（个），小小的卡片，突破了难点
向这样的例子在教学实践中还有很多:在学习行程问题中的火车过山洞问题时用火柴盒做教具,外壳做山洞,内壳做火车进行抽拉,真实的再现了火车过山洞的情景使学生在操作中悟出了山洞长度+车身长度=火车行驶路程这一结论。还有向利用长方形面积进行移多补少解决较复杂的分数应用题。在线段图上分解后找对应的方法来解行程问题等等。

通过利用线段图，实物，列表等多种“形”来表示实际生活中的内在联系，把学习中的数与形一一对应，从而抓住对应通过比较，分析，转化，通过数与形的结合使学生面前展现一种不是实物而胜似实物的“形”，这样学生就会在做题时有“形”可视，有“物”可比，有“理”可推。做数学题成为一种享受，学有所思，乐在其中。

四、在动手操作、自主探索、合作交流中培养学习兴趣。
在课堂教学中，常常遇到理解概念、法则、认识数学规律这类内容，这些内容逻辑性强，也比较抽象。而小学生的思维特点多以具体形象为主，逐步向抽象逻辑思维过渡，这样，知识的特点与学生的思维特点之间就形成一定的距离，学生理解就会有一定的困难。因此，我们教师要设法最大限度地缩小这个距离。《新数学课程标准》中说：“有效的数学学习活动不能单纯地依赖模仿与记忆，动手实践、自主探索、合作交流是学生学习的主要方式。”在教学中，教师要提供更多的机会让学生动手操作，让每个学生都参加实践操作，运用多种感官参加学习活动。
例如在探求能被3整除的数的特征时，引导学生通过操作发现规律，自己找出特征。操作过程如下：
1.先在黑板上按顺序写出一列数：216、843、12、5001、7398、9687，指导学生用计数器上的珠子在相应数位上摆出来。
2.让学生观察每张数位表中珠子的总数是多少。
3.在观察的基础上组织学生讨论：用几颗珠子摆出的数能被3整除？学生通过观察和讨论发现，用3颗、6颗、9颗……（3的倍数）摆出的数能被3整除。
4.让学生不改变数位表中珠子的总数，任意交换或调整珠子的位置（可增大或减少位数，如把216变为五 位数，把5001变为三位数）。看能不能摆出一个不能被3整除的数。这一步既是技巧性操作，又是兴趣性操作，是学生操作的高热阶段。操作完毕，及时组织学生讨论：通过这一步操作我们发现了一个什么规律？引导学生总结出：只要珠子的总数是3颗、6颗 、9颗……（3的倍数），无论怎么摆，摆出的数总能被3整除。
5.教师再引导学生抽象概括出能被3整除的数的特征，然后结合各种形式的练习，学生就能牢固地掌握这部分知识。

不是所有的题目都适合学生合作，教师为学生设计恰当的题目是非常关键的。有这样两个算式：77×15=1155   77×29=2233，两个算式共同的特点是77乘一个两位数，乘积是一个四位数，且四位的前两位数字相同，后两位数字相同，这样的算式共有8个请把另外六个找出来。

 这个题如果一个人做，不容易在短时间内把答案找全，方法也有局限性，很适合学生合作完成。在分组合作完成的过程中，有的小组根据个位数字的特点，转化为竖式谜的形式，进行分类枚举。有的小组通过对两个算式的观察利用乘法分配律的知识，例如：77×15+77×29=77×44=1155+2233=3388，77×44-77=77×43=3388-77=3311……。还有的小组根据77的特点，把77分解为11×7，而11乘一个中间为0的三位数，乘积便是一个前两位数字相同，后两位数字相同的四位数，这样可以把题目转化为用7乘一个两位数使得乘积是一个中间带0的三位数，从而把难题变容易。通过合作交流学生感受到了数学的变化之美，对称之美，解题方法之美。
学生在动手操作、合作交流中学会了知识，发展了能力，体验到成功的喜悦，同时又可以培养学生学习数学的兴趣。
五、在竞争中激发学习兴趣。

    竞争是触发学生学习激情的情景之一，竞争心理一旦形成，就有不可阻挡之势非一决高低不可。在每一次练习时要求学生不仅要把每道题的解题过程写清楚，还要知道每道题的类型及解题思想。这就意味着学生不仅是会做的问题，而且方法要新要巧，并要求学生把自己的想法和全体学生交流。通过各种形式的竞争，培养了学生表达及创造能力，学生在竞争中不断提高自己的水平。


学生对数学产生了浓厚的兴趣，体会到数学的真、善、美，就会引发起波澜壮阔的思维活动，在课堂上就会积极主动的思考，真正成为学习的主体。从而充分发挥自己的创造力，实现从知识到智慧的转化。

彭伟
