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§1.2映射与函数

1、 基本内容：

1． 映射定义：设A、B是两个集合，如果按照某个对应法则f，对于集合A中的任何一个元素，在集合B中都有唯一的元素和它对应，这样的对应叫做从A到B的映射。
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       注意：（1）A中元素的任意性，B中元素的唯一性构成映射的核心；

            （2）“多对一”、“一对一”是映射；“一对多”不是映射。

2． 象与原象：如果给定一个从集合A到集合B的映射，那么A中的元素a对应的B中的元素b叫做a的象，a叫做b的原象。

注意：（1）A中的每一个元素都有象，且唯一；

     （2）B中的元素未必有原象，即使有，也未必唯一；

     （3）a的象记为f（a）。

3． 函数：设A、B是两个非空数集，若
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是从集合A到集合B的映射，这个映射叫做从集合A到集合B的函数。记为y=f（x）

注意：（1）函数一定是映射，映射不一定是函数；

     （2）函数三要素：定义域、值域、对应法则；

     （3）B中的元素未必有原象，即使有原象,也未必唯一；

     （4）原象集合=定义域，值域
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象集合。

4． 函数的记法：f（x）、g（x）、F（x）、G（x）等

5． 区间符号：开区间、闭区间、半开半闭区间

6． 函数的表示方法：（1）列表法；（2）解析式；（3）图象

二、例题配备：

例1． 已知A=R，B=
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是从集合A到集合B的映射,
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,求A中的元素
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 的象,B中元素
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 的象是
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例2． 已知
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，可建立从A到B的映射？(9个)；可建立从B到A的映射？（8个）
例3． 设A中有4个元素，B中有3个元素，可建立从A到B的映射
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，且使B中的元素都有原象，则这样的映射有
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例4． 设函数
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