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要让学生学有兴趣

普陀区 武宁路小学

杨雪芹

托尔斯泰说过：成功的教学所需要的不是强制，而是激发学生的兴趣，能使学生在愉悦的气氛中学习，唤起学生强烈的求知欲望，这是成功的关键。因此我力求让学生在《数射线》这一课让学生学有兴趣。

一、创设情境，主动发现

儿童的活动受兴趣支配，一切有成效的活动须以某种兴趣作先决条件。兴趣可以产生学习动机，是学生学习的重要动力源之一。因此，教学从故事情景引入，森林里要举行一场跳远比赛，小动物们纷纷报名，大家熟悉的卡通人物---小熊乐乐为了要参加森林中的跳远比赛，正在刻苦的训练。故事一引出，学生们的学习的兴趣一下子就调动起来。然后教师媒体演示：小熊一小格一小格地向前跳，随着小熊的跳跃，在小熊脚下方一根带有箭头的线就这样一小格一小格地射出来。当小熊停下时，数射线就完整的展现了。教师这时刻适时地介绍：这是一个可以记录小熊跳远成绩的新工具，仔细观察，它有什么特点？通过观察，相信老师无需费力讲解，学生就能马上说出数射线的特点，而且印象深刻。随后，教师可以设计了一个给数字找家的游戏，在数射线下随意的出示0～10的数字，让学生把这些数移到数射线上适当的位置。通过这个游戏可以巩固0的意义---表示开始，在数射线的第一根刻度线下。还能让学生认识到数射线上的数是从左往右一个比一个小1。整个过程直观生动，把学生的注意力紧紧的抓牢了， 

二、重视学生的“说”，这转化知识的一种形式。

好问、好说是儿童的天性。他们对自己知道的事情想说出来，对自己不懂的东西想发问，这是主动求知的表现。而想说就代表了学生对他们关注的东西有兴趣，我们教师要善于利用这份天性，为学生创设“说”的条件。在进行在数射线上比大小的设计时，教师让学生看图讲讲小动物在数射线上跳远比赛的故事，孩子们爱听故事，也爱说故事，在课堂上让他们编故事更是让他们跃跃欲试。这就是他们主动去了解小动物在数射线上是怎么跳的，结果是怎样的，而在说的过程中，不但可以使他们由感性的认识（小动物从几开始跳，跳到几，跳了几格，谁比谁跳得远/近。）自然过渡到理性的感知（从几到几是几格，几比几大/小），自己学会在数射线上比较数的大小，而且还能使他们的表达表达得到训练。

三、学有兴趣，要让学生去尝试

让学生尝试，可以尝试出各种结果，不但为他们留有创造的空间，还把学生推到主动位置。如果能使学生主动地学习，学习就变得轻松和愉快。通过三只小老鼠逃离猫的故事，设置疑问：谁逃得快？引发学生的争论，有的说离猫远的老鼠逃的快，有的说跳的格数最多的老鼠逃得最快。初步的猜想，激烈的辩驳，使学生的思维进行碰撞，学的十分起劲。这样的学习可以说是快乐的。而这种快乐会使学生更加的投入学习。

总之，在教学过程中，我们教师应把课堂的时间和空间还给学生。把学习的主动权还给学生，把学习兴趣还给学生，把自由还给学生，尊重学生的个性差异，让学生自己发现问题、提出问题、解决问题，使他们成为学习的主人。
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