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小于、等于、大于

闸北区彭浦新村二小  顾莹莹
教学内容：P21“小于、等于、大于”
教学目标：

【认知目标】

认识符号“〉”、“〈”、“=”，知道它们的含义、读法和作用。

【能力目标】

1、能用符号“〉”、“〈”、“=”表示比较的结果，建立符号感。

2、能根据长度和个数进行大小比较。

3、通过看一看，数一数，比一比，摆一摆，培养学生的观察能力，判断能力，语言表达能力、操作能力。 

【情感目标】

引导学生在现实生活情境中通过亲身实践，主动体验，理解知识，获得感悟，进而学习运用。让学生感受到生活中处处有数学。

教学重点：认识符号“〉”、“〈”、“=”，知道它们的含义；掌握比较大小的方法。教学难点：会用“〉”、“〈” 表示比较的结果。

教具准备：计算条，“﹤、﹥、=”符号卡片， “小马过河”故事磁带，、录音机                                                         

学具准备：计算条，“﹤、﹥、=”符号卡片

教学过程：
1、 创设情景，发现问题

1、听故事：小马过河。

    （附一）

2、师：小朋友们，小马现在碰到了问题，你们能帮它解决吗？为什么松鼠妈妈说，大黄牛和小山羊都说得对呢？

生互相讨论。提出解决方案。

3、师：同学们说得都不错，因为他们要过的是同一条河，大黄牛个大，比河水要高很多，所以很容易就能过河，而小山羊的个子比较小，与河水差不多高，所以它过河就有一定的困难。

板书：
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小河

[image: image7.jpg]


               小河
4、师：那么，最终小马有没有过河呢，请接着往下听：

（附二）

   5、问：小马最后过河了吗？河中央的河水到了小马身体的哪个部分呀？

板书：
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           小河 

6、启发：同学们，听了刚才这个故事，你知道了什么？

生：做任何事情，不能光听别人说，一定要自己试一试。

师：对呀，由于大黄牛、小山羊、小马的个头不一样，所以他们过河时，会有不同的体验。

请你们来说一说，在这则故事中，谁比谁的个头大，谁比谁的个头小？
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从不同角度启发学生回答。

7、师：在生活中，我们经常可以碰到需要我们比一比的情况，可以是比大小，也可能是比高矮，还可以比什么？

生：还可以比多少、比厚薄、比轻重 ……

（设计思路：在课堂教学中充分发挥学生的主体作用，是二期课改的一个基本的教学理念，“小马过河”这一故事的引进，从直观上给学生树立一个初步的比较的概念。）

2、 探究新知，解决问题：

1、 出示课本P21/1“比高低”题图（多媒体教学平台）

师：小朋友们，你们看，今天，小丁丁小组在比身高呢，他们比的结果怎样呢？

⑴说一说比的结果（多请几个从不同角度说）

⑵汇报。根据学生的汇报，可能出现的三种情况：（   ）和（   ）同样高；

（    ）比（    ）高；（    ）比（    ）矮。

2、 动手操作：

请同学拿出计算条，师生一起摆

⑴左边放3个□的计算条，右边放5个□的计算条，互相说一说比的结果。
⑵左边放4个□的计算条，右边放2个□的计算条，互相说一说比的结果。

⑶师：我的计算条上有2个正方形，你们能拿出和我一样的计算条吗？说说你是怎么想的？

    师：            生：

学生A：我用数的方法来比较。老师计算条上的正方形有2个，所以我也拿2个正方形的计算条，这样就和老师一样多了。

学生B：我用摆的方法进行比较。我先摆一个正方形，再摆一个正方形，摆了2 个，就和老师一样多了。

  ……

（设计思路：教师引导学生观察情景图后，让学生自己看一看，在心里数一数，在自己的桌面上摆一摆，在班级汇报时说一说，引导孩子动脑、动口、动手，全方位地参与学习过程，体现了学生学习的主动性。）

⑷认识 “=” 

师：老师有2个正方形，每个小朋友也都有2个正方形，你们看，如果在这两根计算条的上下两端各画上一条线，这两条线都是平平的，两边开口一样。 我们把这两条线移下来，看，这就是一个表示“同样多”的符号，它叫什么呢？（大部分学生都能说出“等号”）
　                                   等号

板书 出示 ：                      2   =   2

   读作：二等于二                   

学生一起书空等号

⑸游戏：找相同

出示下列计算条：





找出相等的，用等号连接。4 = 4，5 = 5

不相等的，说一说比的结果。

生：①1比2小         ② 1比3小

2比1大            3比1大

⑷认识 “〈”、“﹥”

 出示：

1比2小            1比3小



2比1大            3比1大

师：现在，我们再在每组两根计算条的上下两端各画上一条线，这两条线还是平平的，两边开口一样的吗？

师在计算条上画小于号、大于号。

师：这两个符号，一个叫大于号，一个叫小于号。开口的方向表示大，合拢的方向表示小。

①介绍小于号。先合拢再张开的是小于号“﹤”。一起书空小于号。
师：一个单位的计算条比两个单位的计算条短，数学表达方式是1﹤2。 念作1小于2。（板书）

那么，旁边的1比3小又可以怎样表示呢？（生：1小于3）

板书：1﹤3
②介绍大于号。下面的“2比1大”、“3比1大”两条线的形状是怎样的？
猜想一下它叫什么名字？
汇报：A：解释形状
B：名称 
师：大家讲得真好，正如大家想的，我们可以用大于号来表示“2比1大”、“3比1大”。

板书：2＞1、     3＞1
读作：2大于1、3大于1

一起书空大于号。
③看图编一编，说一说： 

根据书上P21/3图中所列信息，说图意，比大小。（多媒体教学平台）

1、2两题边讨论边做，3、4两题可以同桌交流完成。

小结：你是怎么比的？

④观察这些算式，用大于号和小于号时你发现了什么？你有什么好办法记住它们？

引导学生编顺口溜：“大口朝大数，尖尖朝小数，大口朝左大于号，大口朝右小于号，两边相同用等号”。

揭示课题：“小于、等于、大于”

（设计思路：记住“>”、“<”对孩子来说不是件容易的事，教师在教学过程中，不能要求学生死记硬背“>”、“<”，而是引导学生张开想象的翅膀，用形象的线条、生动的语言，帮助学生理解记忆。）

 ⑤用“﹤”或“﹥”表示“小马过河”比较的结果。

3、 拓展应用
1、游戏：看谁找得快

（1）师拿出数字卡片3和5，问：中间用什么符号连接呢？请学生快速在学具盒里找出今天学的符号，举起来。看谁找的最快！

（2）交换成5和3，找符号。

（3）小组游戏：请小组长出示1～10中的两个数，其他同学找符号。并互评谁找得又快又对！

2、书上P21/4，生独立完成。（多媒体教学平台）
看谁做的又对又快。

3、 师：大家学的真不错，小兔欢欢听说小朋友们今天学习了一种新本领，要来考考小朋友，行吗？

出示书上P21/5，按要求填□。（多媒体教学平台）

2﹤□  ，  7﹥□  

反馈：你是怎么想的？

（设计思路：算法多样化是二期课改的一个重要的思想，但算法多样化不是一朝一夕就能培养出来的，而是要在平时的教育教学中不断地渗透、培植，只有在学生想法多样化、摆法多样化、说法多样化……的基础上，才有可能出现算法的多样化。）

四、总结：今天我们学了什么知识？有什么收获？
4、 作业：“刚才我们学习了“小于、等于、大于”，下课后大家观察一下我们的教室，或者回家看一看哪些东西和哪些东西是可以比的？比的结果怎样？几大于几？几小于几？几等于几？

（设计思路：让学生用所学的知识帮助小白兔解决问题，既培养了学生良好的应用数学知识的意识，又培养了学生从多角度思考问题的能力。布置的实践作业，力求使学生认识到数学知识与日常生活有密切的联系，使学生体验到生活中处处有数学的道理。）

附一：  “绿色树林里，住着一匹小马，他跑得可快了。

    有一天，小鸽子给小马送来一份信，请它到河对岸的大草原上去开会。

小马跑到小河边，看见河水哗啦啦、哗啦啦地流着，他不知道河水有多深，不敢过。

正好大黄牛过来，小马问他：“河水深吗？”大黄牛说：“不深，不深，刚刚漫过我的腿肚子。”

小马还是不敢过河，他又问走过来的小山羊：“河水浅吗？”小山羊说：“不浅，刚才我过河，河水漫过了我的脖子，我只好退回来了。”

小山羊望着河水发愣：大黄牛说河水不深，小山羊说河水不浅，到底谁说得对呢？” 松鼠妈妈在树上看着它，说：“小马呀，大黄牛和小山羊说得都对，你开动脑筋想想吧。”

附二：“小马想啊，想啊，终于想明白了。黄牛个大，所以说河水不深，山羊个小，所以说河水不浅，我应该自己试试。

    小马走下河。河水漫过它的膝盖，漫过它的肚子。到了河中央，河水漫过了他脊背，在他的脖子上翻起一朵浪花。

小马过了河，摇摇脖子，甩甩尾巴，飞快地朝大草原跑去。”

- 1 -

