
说课

闸北区彭浦新村二小  顾莹莹
对一年级的孩子来说，“10”在数的认识中是一个关键数。在进退位加减法计算中，10尤为重要。进位要凑成10，退位要从10分拆。在学习本课之前，学生已在“数楼”一课中学会了10的分拆，并在“合在一起”、“还缺几个”等课中掌握了“翻转双色片”或利用计算条进行分拆的方法。“在数射线上做加、减法”一课中，学生还学会了基本的在数射线上建构加、减法的方法。本课的教学，就是要融合贯通上述这些知识点，用多样的方法引导学生进一步掌握与10有关的加减法，并初次接触题包，启发学生主动寻找题包中的规律，进行推算。

本课名为“10的游戏”，顾名思义，就是要让学生通过游戏掌握10的加减法，进行数学建模。因而，我在设计本课教学活动时，就设计了四个游戏：

游戏一：破译密码。这是一个情节式的数学教学游戏。通过“破解智慧迷宫大门上图的密码”这一主题情节的设计，引出今天所要学习的数学知识与技能是与10有关的，图中都是与10有关的加法题。而提示物——双色片，则与图中的小圆点对应，启发学生可以根据手中的双色片解题。

游戏二：巧解数字谜。这是一个数学智力游戏。在这个游戏中，学生初次接触了题包，并通过观察与思考以及小组活动，发现题包内各加数之间的关系，进行推算。极大的调动了学生思维的积极性。

游戏三：智力大冲浪 。这是一个操作性的数学游戏活动。在这一游戏中，学生通过双色片、计算条、数射线等多种学习材料逐步完成不同层次要求。

(1) 跳格子：数射线上的减法范例。

(2) 小侦探：“10－□=8，□=10－8”的数学建模。

(3) 巧做题包：延续游戏二“巧解数字谜”的方法，进一步探索被减数都是10的题包规律，培养学生灵活运用所学知识解决问题的能力。

(4) 冲刺：寓竞赛于数学游戏之中，以增强掌握知识的巩固程度和发展思维的敏捷性。

游戏四：砰砰响（翻牌游戏）。这是本节课的一个拓展游戏。由于上下两排各有10个数字，因而，全班学生中能正好凑成10的两名学生的比率并不是特别高。学生在自己翻牌时，会有意识的算出能与自己配对的数是几，同样，在轮到别人翻牌时，也会留意别人的“朋友”应是几，起到综合运用以及评价的作用。

当然，游戏活动在课堂教学中固然可以引起学生的学习兴趣，激发学生的主动参与性，但在设计与组织上，我们也要注意游戏的规则不要太复杂，情节应是学生易于理解的。游戏种类的选择以及在一节课中所占的比率，应视不同班级的实际水平而定。
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