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本节课的教学内容是一年级上半学期“10以内的加减法”中的一节与10相关的加减法的练习课，本节课的教学重点是：进一步掌握10的加减法的运算方法并能熟练计算，难点是学生通过观察，发现题组中的规律。通过前面的学习，学生已经掌握了10以内的加减法的运算方法，根据一年级学生的认知特点和学生生活背景和思考角度不同，所使用的方法必然是多样的，因此在教学时我创设了故事情境贯穿整节课，以提高学生学习的兴趣，并尊重学生的想法，鼓励学生独立思考，提倡运算方法的多样化。依据学生的知识基础和实际状况，我对本节课的设计想法有4点：
1、熟练并正确计算与10有关的加减法。
2、通过自主探索、合作交流，发散计算与10有关加减法的方法。
3、通过学生的观察、分析、概括，探索规律。
4、培养学生学习数学的兴趣及思维的灵活性。

根据教材，做了如下几点思考：
一、创设情境，激发兴趣。
练习课与新授课相比，内容上无法吸引学生，为了激发学生的兴趣，我利用媒体呈现“十个色彩明亮的跳动的手指木偶”带来的减法题的情境，给学生以动态的刺激，再通过学生自己操作电脑完成10道练习。
二、尊重学生的个性差异，允许多样的计算方法。
一改往日单一的计算方法，放手允许学生解题的策略多样性，如在“10-（  ）=6”一题中，紧扣教学重点问“你怎么想的？”开方式的问题，给学生创造了宽阔的思维空间，并留给学生大胆阐述自己想法的机会，出现了观察4杯已喝完的饮料、10的分拆、10-6=4等等想法，发散了学生的数学思维。而在10的加法练习中，又为学困生提供了小圆片，为学困生提供了进一步掌握10的加减法的阶梯，使他们也品尝到成功的喜悦。
三、观察比较，概括规律。
本节课的教学目标之一则是在练习中通过观察发现规律，也是这一节课的难点，所以我在设计练习时，共安排了3处题组合，通过起始的由老师导到后面的学生自己探究、概括，足以看出了学生思维步步深入，在感知中慢慢地悟出规律，能进行一定的推算。在开放题的练习中通过比较，进一步使学生的思维得以锤练。
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